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“Docencia Aumentada: La mediacién pedagdgica del profesorado en la era de la IA”

Talleres Presenciales

Titulo del taller Objetivo ‘ Duracion Instructor Requerimientos para los participantes
Disefia tu clase con Alfinalizar el taller las y los participantes 3 horas - AnaMaria Correa 1. Equipo de coémputo/Dispositivo movil
IA: herramientas para utilizaran herramientas de IA para el disefio Sevilla 2. Acceso a su programa de estudios
la planeacién de una clase o actividad. - Mtra. Cecilia 3. Unacuenta de correo electrénico
didactica Montiel Ayometzi (GMAIL), con su respectiva contrasena
Aprendizaje con Los docentes crearan un cuaderno en 4 horas Dr. Jesus Ortiz Coronado 1. Computadora (no celular) con cdmaray
cuadernos de estudio: Gemini Notebook, lo integraran a micréfono, navegador actualizado.
NotebookLM + Classroomy disefiaran una actividad de 2. Cuentade Google activa, con acceso
Classroom clase completa usando diferentes confirmado a Gemini Notebook y

materiales didacticos multimedia para Classroom antes del taller.
fomentar el aprendizaje autonomo. 3. Unafuente propia (PDF o documento
breve) de su materia para usar durante el
taller
Habilidades previas
4. Manejo basico de Google Classroom
(crear/publicar material o tarea),
5. Manejo basico de cuenta de Google
(Drive, subir archivos).
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Titulo del taller Objetivo ‘ Duracion Instructor Requerimientos para los participantes
Codificacién cualitativa Brindar a las y los participantes 2 horas Abel Antonio Grijalva Laptop o tableta electrénica
asistida por |A: entre la herramientas tedrico-practicas para Verdugo
comparacion constante y comprendery aplicar procesos de Juan José Ramirez
la ética codificacién cualitativa asistida por IA, Gamez
de la investigacion. articulando la ldgica del método César Roberto

comparativo constante (MCC) con Jiménez Ramirez

criterios éticos de investigacion, a fin de

fortalecer el analisis riguroso, reflexivo y

responsable de datos cualitativos en

contextos académicos.
Sensores en la vida Descubrir las similitudes entre los 3 horas Fernando Flores 1. Cuaderno de notas blancas
cotidianay su relevancia sensores de un dispositivo bioldgicoy Rojas 2. Pluma/ Boligrafo
en las Geociencias uno tecnoldgico, asi como la importancia Simhué Amos 3. Dispositivo movil

de los sensores en la vida cotidianay en Refugio Haro Corzo 4. Descargarla APP Science Journal de la

los teléfonos inteligentes, sus funciones Miguel Angel Viveros Play Store

en la vida diaria y sus implicaciones en la Hidalgo

Fisica, examinando las magnitudesy

variables que miden.
Delaulaala Disenar experiencias de aprendizaje 4 horas Fatima Guadalupe 1. Computadora portatil
investigacion: apoyadas por inteligencia artificial que Marquez Silva 2. Navegador actualizado
experiencias de favorezcan 3. Cuentas gratuitas en
aprendizaje con IA para el desarrollo de competencias herramientas de IA.
desarrollar investigativas mediante secuencias
competencias didacticas aplicables
investigativas en distintos contextos educativos.
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Titulo del tanner Objetivo Duracién Instructor Requerimientos para los participantes
Docente Aumentado con Que lasy los participantes disefieny 4 horas - Dr. Christian 1. Laptop con 3 GB de memoria RAMyun
IA Inmersiva: crea tu construyan un laboratorio didactico en un Jonathan Angel sistema operativo Windows 10 o

primer mundo virtual Entorno Digital Inmersivo Tridimensional Rueda macOS 10.14 (Mojave).
didactico de aprendizaje (EDIT), con el apoyo de la inteligencia - Martin Joaquin 2. Unacuenta de correo electrénico
con inteligencia artificial artificial generativa, asumiendo una Aguilar Mufioz accesible durante la sesidn, para dar de

manteniendo criterios de pertinencia,
pensamiento critico, creatividad y uso
responsable.

generativa postura de mediacion pedagodgica que les - Mtro. Ricardo Rivera alta las cuentas
permita decidir con criterio didactico Carrillo gratuitas en el momento.
qué, cémo, cuando y para qué incorporar 3. Mouse con rueda de desplazamiento
estas tecnologias en sus clases. (recomendado) para navegar el 3D con
comodidad.
Delaideaala Desarrollar habilidades para utilizar 4 horas - Lic. Pedro Arenas - Contar con laptop o tableta con conexién
presentacion: creacion herramientas de Inteligencia Artificial Rauda ainternet
de materiales educativos como apoyo en el disefio y elaboracién - Dr. Carlos Pavon - Uso basico de herramientas digitales y
con Inteligencia Artificial de presentaciones educativas, mediante Romero navegadores
estrategias de generacion, organizacion, - Lic. Beatriz Peralta - Contar con un correo electronico
sintesis y disefio de contenidos, Cortés personaly vigente

No se requieren conocimientos previos
especializados en Inteligencia Artificial.
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Requerimientos para los participantes

Educativos Digitales con
eXelLearninge IA
generativa. Del disefio
pedagogico a la
interactividad, la
accesibilidad y la
integracion en Moodle.

Educativo Digital abierto, accesible e
interactivo con eXelLearning, utilizando

Roman -
Dr. Jesus Ernesto Duarte
Gastélum

Haz hablar a tus datos: Los participantes recopilaran, limpiarany 4 horas - M. en D. Natalia Alarcén 1. Computadora portatil con conectividad
tableros educativos analizaran datos educativos mediante un Vazquez Wi-Fi.
interactivos con IA asistente de |A, generando un tablero - M. enE. Leticia Oralia 2. Acceso a herramientas de IA generativa con
educativo interactivo automatizado con Cinta Madrid capacidad de generar codigo y artefactos
IA Generativa para la toma de decisiones - Dr. Jesus Ortiz visuales (Claude, ChatGPT Plus, Gemini,
basada en evidencias. Coronado. etc.).
3. Basede datos cruda o lista de
calificaciones propia del participante.
Habilidades previas:
1. Manejo bésico de hojas de célculo
(organizacion de datos).
2. Alfabetizacidn digital funcional: gestién de
archivos en la nube y navegacién basica.
3. No se requiere experiencia previa en
programacion (Vibe coding).
Creacion de Recursos Disefar, construir y publicar un Recurso 4 horas Dr. José Manuel Mendoza 1. Laptop con Windows, macOS o Linux, con

permisos de instalacion y cargador. Audifonos.
2. eXelLearning instalado en su version vigente
antes del taller; se recomienda comprobar que
abre y guarda proyectos.

3.Navegador web actualizado.

4. Acceso a una herramienta de IA generativa. Si
no se cuenta con una cuenta individual, se
podra trabajar por parejas.

Un tema, unidad o micro contenido propio que
deseen convertir en RED; idealmente
acompafnado de una fuente base breve
(apuntes, texto, PDF o programa).
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Talleres en linea. Plataforma Zoom-SOMECE

Titulo del taller Objetivo Duracion Instructor Requerimientos
Interaccién académica Proponer un modelo para la formacién 3 horas Mtra. Cruz Uribe Abigail 1. Laptop o Tablet para trabajar con ejercicios.
mediada por IAGen y el docente de interaccién Mtro. Figueroa Gutiérrez
Dialogo Académico académica mediada por inteligencia Antonio
Basado en Evidencia a artificial generativa que oriente la Dr. Pérez Vazquez Alan
través del Modelo construccién de conocimiento Javier
“DIALOGA” mediante un didlogo estructurado,
iterativo y basado en evidencia, a través
de las etapas del modelo DIALOGAy
del eje transversal DABE, con el
propésito de fortalecer la docencia, la
investigacion, la evaluacion y otros
procesos académicos desde una
perspectiva critica, reflexiva y
éticamente
responsable.
Aliados del El taller pretende promover el desarrollo 3 horas Lic. Paulina del Carmen 1. Dispositivo con conexién estable a internet
pensamiento: de habilidades profesionales, el Colmenero Rodriguez
integracion de la 1A pensamiento critico y la toma de 2. Crear una cuenta personal en la aplicacion
como socio cognitivo decisiones en entornos virtuales de character.ai (no es necesario
en el aula. Taller de simulacion seguros, expandiendo de descargarla, se puede trabajar en linea)
estrategias didacticas manera ética y reflexiva la perspectiva
mediadas con IA de los asistentes en el uso de la
IAy las Tecnologias de la Informacion,
la Comunicacién, el Conocimientoy el
Aprendizaje Digital (TICCAD).
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Requerimientos

Titulo del taller

Objetivo

Duracion

Instructor

Del prompt al Desarrollar un prototipo funcional de 4 horas M. Jahaziel Quintin Cruz 1. Computadora personal con conexion

prototipo: disefio de aplicacion web educativa en Google Al Garcia estable a internet; no se recomienda

aplicaciones Studio para una necesidad pedagégica Dra. Florina Gatica Lara realizar el

educativas con Google concreta con evidencia basica de Mtra. Mirlene Barrientos taller unicamente desde un teléfono movil.

Al Studio pruebay mejora, que enriquezca la Jiménez 2. Cuentade Google activay acceso a Google
practica docente y amplifique el Al Studio; de ser posible, verificar el acceso
aprendizaje del alumnado. antes de la sesién.

3. Navegador Chrome actualizado y Zoom
instalado o disponible en el navegador.

4. Untema, unidad o problema educativo
concreto, junto con dos o tres fuentes
digitales
confiables.

Inteligencia Artificial Que las y los participantes utilicen 4 horas Dr. Carlos Arturo Torres 1. Laptop
para la creacion de herramientas de inteligencia artificial Gasteld 2. Cuentade Google activa, para el acceso a
trabajos académicos para transformar fuentes documentales Lic. Alejandro Xochicale Gemini Notebook.
en reportes de divulgaciény Ayala 3. Microsoft PowerPoint instalado (versién de
presentaciones académicas claras, escritorio) o acceso a PowerPoint en linea /
estructuradasy Google Slides.
fundamentadas en evidencia 4. Uno o dos documentos propios en formato
verificable. PDF (articulo, capitulo, reporte de
investigacion o proyecto en curso) que
servirdn como insumo para las practicas.
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Requerimientos

Titulo del taller

Objetivo

Duracion

Instructor

Docencia Aumentada: Fortalecer las competencias 4 horas Lic. Karla Fabiola Garcia 1. Equipo de cémputo con conexién estable a
La mediacion tecnopedagogicas del profesorado para Vega Internet.
pedagdgica del disenar 2. Acceso ala plataforma Zoom.
profesorado en la era experiencias de aprendizaje mediadas 3. Navegador web actualizado.
delalA por Inteligencia Artificial, mediante el 4. Cuenta o acceso a una herramienta de
andlisis de su Inteligencia Artificial generativa, como
intencionalidad pedagdgica, el disefio ChatGPT otra disponible.
de instrucciones o promptsy la 5. Untema, contenido o actividad de una
incorporacion de criterios éticos, de asignatura o experiencia educativa que la
accesibilidad, de inclusiony de persona participante desee trabajar durante
perspectiva de género. eltaller.
6. No se requieren conocimientos avanzados
de Inteligencia Artificial.
Decisiones docentes Propiciar un espacio de reflexion, 3 horas Doctorante Yareni Annalie 1. Computadora o tableta con conexién
para disefiar experimentacion y disefio en el que las Dominguez Delgado estable a Internet.
experiencias de y los docentes desarrollen un 2. Camaray micréfono disponibles para las
aprendizaje pensamiento didactico critico y creativo actividades sincronicas.
intermodales para tomar decisiones conscientes 3. Navegador web actualizado (chrome).
sobre las mediaciones pedagogicas, Cuenta de correo electronico.
tecnoldgicas y digitales que intervienen Acceso aZOOM
en una experiencia de aprendizaje Acceso a una herramienta de |A generativa
intermodal. de eleccidn (por ejemplo, ChatGPT, Gemini,
Perplexity o Copilot)
No se requiere experiencia previa en
inteligencia artificial.




